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 α    ρα  ε   ου   α                                           . 
Mirmengjes te tegjith.Magandang Umaga sa inyong 

lahat.დილამშვიდობისა ყველას 

 

 
Για το  άθ  α τ   Π  ροφορική  (εργα ίε , θεωρία, αυτοαξιο  γ    και α κή ει ) θα  υνδ ε τε  τα 
αντί τοιχα  αθή ατα που  χου ε  τ ν π ατφ ρ α moodle. 
Εδώ θα βρί κετε βα ικ   ερωτή ει  ανάκ     ,  ε  ετάφρα    ε διάφορε  γ ώ  ε  απ  του   αθ τ   του 
 χο είου  
Στ χο   α  είναι   εξοικείω    ε τα  υνεργατικά εργα εία επικοινωνία  -  υνεργατικού  δικτυακού  χώρου , 
 πω  το  υγκεκρι  νο wiki, καθώ  και   βοήθεια προ  του   αθ τ   του  χο είου  α  οι οποίοι κατανοούν 
κα ύτερα το κεί ενο  τ  γ ώ  α του  -ειδικά αν είναι γρα   νο απ   αθ τ   τ     ικία  του  που  χουν -
επιπ  ον- κοιν   εξι  γιο και κου τούρα  Για τι  α κή ει  και τα παραδείγ ατα θα π γαίνετε  τα αντί τοιχα  -
 αθή ατα που  χου ε  το e-mathisi και  το e-kpaideusi. 
 α ή αρχή και κα ή δύνα    ε   ου   α  :)) 
 αρα πίν   Τά ο  

 

 
Para sa mga aralin ng Computer Studies (gumana, teorya, at pagsasanay sa sarili) ay kumonekta sa 
kaukulang kurso na meron kami sa platform moodle. 
Dito makakahanap kayo ng mga pangunahing katanungan ng withdrawal, na may pagsasalin sa iba't-ibang 
mga wika sa pamamagitan ng mag-aarall ng paaralan. 
Ang aming layunin ay upang maging pamilyar sa mga collaborative tools komunikasyon - collaborative web 
site, tulad ng wiki, at tulong sa mga mag-aaral sa aming paaralan na pinakamahusay na maunawaan ang 
teksto sa kanilang wika, lalo na kung ito ay nakasulat sa pamamagitan ng mga mag-aaral ng kanilang edad 
mayroon pangkaraniwang mga talasalitaan at kultura. Para sa mga pagsasanay at mga halimbawa ay 
pumunta sa ang kaukulang e-kurso na mayroon kami sa e-mathisi at e-kpaideusi. 
Magandang simula at mabuting kapangyarihan sa aming lahat :)) 
Karabinis Tasos 

 

 

იყიდება გაკვეთილი ინფორმაცია (მუშაობის თეორია და წვრთნების თვითმმართველობის) დააკავშირებს 

შესაბამის კურსებს არ პლატფორმა Moodle. 

აქ თქვენ ნახავთ ძირითად გაყვანის, ერთად თარგმანი სხვადასხვა ენებზე მოსწავლეებმა სკოლის. 

ჩვენი მიზანია გაეცნოს ერთობლივი საკომუნიკაციო საშუალებები - ერთობლივი საიტები, როგორც 

ეს ვიკი, და დახმარება სტუდენტების ჩვენს სკოლაში, რომელიც საუკეთესო მესმის ტექსტი ენაზე, 

განსაკუთრებით თუ ეს წერილობითი სტუდენტებმა მათი ასაკი არ-მეტი-საერთო ლექსიკა და კულტურა. 

ამ წვრთნებში და მაგალითები გაემგზავრება შესაბამისი ელექტრონული კურსების გვაქვს e-mathisi და ელ 

kpaideusi. 

კარგი დასაწყისია და კარგი ძალა ყველა ჩვენგანისთვის:)) 
Karabinis Tasos 

 

 

 
 ля у  ку   ф   ац ї (    т ,т    ї, а   ц  к    за  а  )  у ут  п  ключат  я       п      х у  к   як  
 ают    платф     moodle. 
Тут    з ах   т я  ажл    п та  я а улю а  я, з п   кла      з        а       уц   шк л   
Наша   та ц  з а    т   з   п л      за   а   з 'язку -  п л       - а т ,   як wiki,     п   га   ш   
уч я   аш ї шк л  як     ч тал  т к т    єю     ю - 
    л    якщ        ап  а   уч я       їх   ку -   плу  -    ак  а    а   кул ту а  
 ля за  а  я   п  кла    

 

 



 
 (moodle)سو دل  ع   هطب ب نو وقتس ( ني   تل , يت ذل   ييقتل , ةي ظنل , ل  عأل ) تويب كل   لع س دل ةبسنل ب 
ن وذج ى    ه  و   و ودة ف ن ظ ة       
ت دون س سة  لا  ذ    د  دة  ن ق ل ت غ ت عد  ى   ت   ة إ  ق    تذ    عن ط   ل ة   لة  وه   ئ س ن     ه
  نفده ( wiki)    ة إذ    ن   تو     ن تلا  ذ فى ن س ع  ه  و  ذ ن,و ذ ك  س عدة تلا  ذ  د ستن    ذ ن   ه ون    ل أف ل   ن   لغته     ل ة 
س عدة  سطة أدو ت  لات  ل     و  ت ود   دهو    تحد  ثل و    س عدة   ن      و     
ة   ت   ق ف ة    ة وث غو  ل ون    د ت   ك    ى ذ  ة        ف
. (e-kpaideusi ) ىفو ( e-mathisi)ىه ىتل و يل وتل  ىلع ة ظ ن ل  سو دل  ىل  نوبهذتس ةلث أل و ني   تلل ةبسنل بو 
ى ن  ف د    و ودة  
 عي جلل ةيل ع ة دقو ةبيط ةي دب ((:
سو ن س ت   س      

 

 

 
В х  а  а   ф   ат ка ( а  та, т    я, уп аж    я    а   ц  ка) щ       ъ ж  къ   ъ т  т  т  
у  ц ,   а   платф   а Moodle  
Тук щ   а    т           ъп      т я а,   п        а  азл ч    з ц   т уч   ц т   а уч л щ т   
Нашата ц л    а зап з а   ту   т т   ъ   ъ    т        т а за к  у  кац я -  ъ    т   у   
 а т   , кат  т  а у к ,    а п  ага    а  аш т  уч   ц     аш т  уч л щ , к  т   а -      
 аз   ат т к та       т   ата     з к,         ак  тя    ап  а а  т  ту   т   а тях ата  ъз а т   а 
  пъл  т л     щ   ч  к   култу а За уп аж    я   п       щ   т  ат    ъ т  т  т   л кт      
ку     , к  т    а      зуча а     уч     
       ачал        а з  а   а  ъ     чк   т  а  :)) 
 

 

 

Për mësimin e informacionit (punës, teori, dhe ushtrime vetë), do të lidhë me kurset koresponduese kanë 

moodle platformë  

Këtu do të gjeni pyetjet themelore të tërheqjes, me përkthim në gjuhë të ndryshme nga nxënësit e shkollës  

Qëllimi ynë është të njihen me mjetet e komunikimit bashkëpunues - faqet bashkëpunuese të internetit, si kjo 

wiki, dhe ndihmë për nxënësit në shkollën tonë të cilët më të mira të kuptuar tekstin në gjuhën e tyre, sidomos 

nëse është e shkruar nga nxënësit e moshës së tyre kanë më shumë të përbashkët-fjalorin dhe kulturës  Për 

ushtrime dhe shembuj do të shkojnë në përkatëse e-kurse ne kemi në e-mathisi dhe e-kpaideusi. 

Fillim të mirë dhe fuqia e mirë për të gjithë ne:)) 

Karabinis Tasos 



ITclassC 

Πληροφορική Γ΄ Γυμνασίου 

 

Ενότητα 1. Γνωρίζω τον Υπολογιστή ως ενιαίο σύστημα-προγραμματισμός 

Κεφάλαιο 1. Εισαγωγή στην έννοια του αλγορίθμου και στον προγραμματισμό 
 

Ελληνικά 

Ποια είναι τα δεδο  να εν   προβ ή ατο ; 

Δεδο  να εν   προβ ή ατο  είναι τα  τοιχεία που  α  είναι γνω τά και  πορούν να  α  βο θή ουν  τ  

 ύ   του προβ ή ατο   

Τι θεωρού ε πρ β   α; 

Πρ β   α θεωρού ε  ια κατά τα   που  α  απα χο εί και πρ πει να αντι ετωπι τεί, απαιτεί  ύ    Η  ύ   

του προβ ή ατο  δεν είναι γνω τή, ούτε προφανή   

Τι είναι   επί υ   εν   προβ ή ατο ; 

Επί υ   εν   προβ ή ατο  είναι   διαδικα ία    ω τ   οποία  βρί κου ε το ζ τού ενο και επιτυγχάνου ε 

τον επιθυ  τ   τ χο  

Γιατί πρ πει να κατανοού ε κα ά  να πρ β   α; 

Ένα πρ β   α πρ πει να το κατανοού ε κα ά για να  πορ  ου ε να το επι ύ ου ε! Αν δεν  χου ε 

κατα άβει κα ά  να πρ β   α, δ  αδή τα δεδο  να και τα ζ τού ενα του προβ ή ατο , τ τε προ παθού ε 

να  ύ ου ε ά  ο πρ β   α απ  αυτ  που  α  ζ τείτε,  ια ά    του εκδοχή  Επο  νω ,    ύ   που θα 

βρού ε, αν καταφ ρου ε να προχωρή ου ε  ε αυτήν, δεν θα είναι    ύ   του αρχικού προβ ή ατο  α  ά 

 ια  παρα  αγή  αυτού  

Ποιε  διαδικα ίε   α  βο θούν  τ ν καταν     εν   προβ ή ατο ; 

Για να κατανοή ου ε  να πρ β   α θα πρ πει: α) να διατυπώ ου ε  ω τά τα δεδο  να του προβ ή ατο , 

 ε τρ πο κατανο τ  και  ε γ ώ  α που τ ν κατα αβαίνου ε, β) να  χου ε  τ  διάθε ή  α    α τα δεδο  να 

που χρειαζ  α τε και γ) να υπάρχει π ήρ   και  αφή  διατύπω   των ζ τού ενων  Β βαια, υπάρχουν και 

προβ ή ατα α αφή και  ε πο  απ     ύ ει …  

Σε κάθε περίπτω  ,   αναπαρά τα   του προβ ή ατο   ε τρ πο γραφικ , π χ   ε εννοιο ογικού  χάρτε  

(conceptmaps) βο θά  τ ν καταν   ή του  

Τι είναι  να  α γ ριθ ο ; 

Α γ ριθ ο  είναι    αφή  περιγραφή  ια   ειρά  β  άτων-οδ γιών που θα πρ πει να ακο ουθή ει κάποιο  

για να  ύ ει  να  υγκεκρι  νο πρ β   α  

Ποιε  είναι οι βα ικ   ιδι τ τε  εν   α γορίθ ου; 

Οι βα ικ   ιδι τ τε  εν   α γορίθ ου, που  χει ορι τεί  ε  αφήνεια είναι: α)   ρύθ ι   των εντο ών  ε  τ χο 

τ ν ο οκ ήρω ή του και β)    αφήνεια και   απ  τ τα των εντο ών  Φυ ικά,  να  α γ ριθ ο   πορεί να  χει 

και  άθ ,  πορεί να είναι περίπ οκο  και  πορεί να   ν πρ πει να ο οκ  ρωθεί ( ειτουργια φαναριών, 

β  ατοδ τ  )  Στι  περι   τερε  περιπτώ ει ,   ω ,   απ  τ τα και  αφήνεια των εντο ών  ε  τ χο τ ν 

ο οκ ήρω ή του είναι αυτ  που ζ τείται 

Τι είναι  να πρ γρα  α; 

Πρ γρα  α είναι   αναπαρά τα   εν   α γορίθ ου γρα   ν   ε γ ώ  α κατανο τή απ  τον υπο ογι τή, Το 

πρ γρα  α αποτε είται απ   ια  ειρά εντο ών που απευθύνονται  τον υπο ογι τή για τ ν πραγ ατοποί    

υπο ογι  ών  

Ποιο είναι το α φάβ το τ   γ ώ  α    χανή  του υπο ογι τή; 

Το α φάβ το τ   γ ώ  α    χανή  του υπο ογι τή είναι το δυαδικ   ύ τ  α  Δ  αδή, οι χαρακτήρε  0 και 

1. 

Ποια είναι τα βα ικά χαρακτ ρι τικά  ια  γ ώ  α  προγρα  ατι  ού; 

Τα βα ικά χαρακτ ρι τικά  ια  γ ώ  α    χανή  είναι τρία: 

 

 το α φάβ το 

 το  εξι  γιο και 

 το  υντακτικ  

Ποια είναι τα  τάδια για τ ν εκτ  ε   εν   α γορίθ ου απ  τ ν   Μ Ε ; 

Ο α γ ριθ ο   ετατρ πεται  ε πρ γρα  α γρα   νο  ε    α  ε  να προγρα  ατι τικ  περιβά  ον  Αυτ  

ανα α βάνει τ   ετατροπή του (   ω διερ  ν α(interpreter) ή  εταγ ωττι τή(compiler))  ε γ ώ  α   χανή   

Το πρ γρα  α αυτ   εταφ ρεται  τ   νή   του υπο ογι τή και εκτε είται απ  τ ν   Μ Ε  

Ερωτή ει : 
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Αλβανικά 

 

Çfarë është një problem të dhënat; 

Të dhënat është një problem i dhënave janë të njohura dhe mund të na ndihmojë zgjidhjen e problemit. 

 

Ajo që ne e konsiderojmë një problem; 

Problemi është një situatë që na përket dhe duhet të trajtohet, kërkon zgjidhje  Zgjidhja nuk është e njohur ose 

i dukshëm  

 

Çfarë është për të zgjidhur një problem; 

Zgjidhjen e një problemi është procesi nëpërmjet të cilit ne e shohim me sfidën dhe për të arritur qëllimin e 

dëshiruar   

 

Pse duhet të kuptojnë tërësisht një problem; 

Një problem ne duhet të kuptojmë mirë se ne mund të zgjidhin atë! Nëse nuk kemi një problem të mirë, pra të 

dhënat dhe kërkoi problem, pastaj të përpiqet për të zgjidhur një problem tjetër që ne kërkojmë,një tjetër 

version.Prandaj, zgjidhja ne gjejmë, në qoftë se ne do të shkojmë atje, nuk do të jetë zgjidhja e problemit 

origjinal, por një variant të saj  

 

Cilat procedura të na ndihmuar për të kuptuar një problem; 

Për të kuptuar një problem që ju duhet të: a) për të formuluar saktë të dhënat e problemit në një të 

kuptueshme dhe në një gjuhë që ne e kuptojmë, b), ne kemi të gjitha të dhënat e nevojshme, dhe c) një 

përshkrim të plotë dhe të qartë të kërkuar  

Në çdo rast, përfaqësimin e problemit në mënyrë grafike, p sh  me harta koncept(conceptmaps) ndihmon për 

të kuptuar  

 

Çfarë është një algoritmi; 

Algoritmi është një përshkrim të qartë të një sërë hapash, udhëzimet duhet të ndiqen nga dikush për të 

zgjidhur një problem të veçantë 

 

Cilat janë vetitë themelore të një algoritmi; 

Vetitë themelore të një algoritëm, i cili është përcaktuar qartë: a) rregullimin e urdhrave për përfundimin dhe 

b) qartësi dhe thjeshtësi e komandave. Natyrisht, një algoritmi mund të ketë gabime, mund të jetë i komplikuar 

dhe nuk mund të përfundojë (operacion rrugë,stimulues kardiak). Në shumicën e rasteve, 

megjithatë, thjeshtësinë dhe qartësinë eurdhërave të përfundimit është ajo që është kërkuar 

 

 

Çfarë është një Program; 

Programi është përfaqësimi i një algoritmi të shkruara në një gjuhë që kuptohet ngaprogrami kompjuterik 

është një seri e komandave dërguar në kompjuter për të bërë llogaritjete 

 

Çfarë është alfabeti i gjuhës engine kompjuterit; 

Alfabetin e kompjuterit motorit gjuha është sistemi binar. Domethen karaktere 0 dhe 1 

 

Cilat janë karakteristikat kryesore të një gjuhë programimi; 

Veçoritë kryesore të një makine gjuhe janë tre: 

 

 alfabetin 

 fjalorin dhe 

 redaksional 

 

Cilat janë hapat për zbatimin e një algoritmi të K.M.E.; 

Algorithm konverton një program i shkruar në në një mjedis të programimit. Kjo supozon 

sekonvertimit (nëpërmjet një përkthyesi (përkthyesi) apo përpiluesit (compiler)) në gjuhën e makinës. Ky 

program është transferuar në memorie dhe ekzekutuar nga K M E  

 

pyetjet : 

 

 



Γεωργιανά 

 რა არის მონაცემთა პრობლემა? 

 მონაცემთა პრობლემა მონაცემები გახდება ცნობილი და დაგვეხმარება პრობლემის მოგვარებას. რა 

მიგვაჩნია, 

 რომ პრობლემა? 

 პრობლემა არის სიტუაცია, რომელიც გვაღელვებს და უნდა მკურნალობა, მოითხოვს გადაწყვეტას. 

გამოსავალი არ არის ცნობილი ან აშკარა. 

 რა არის გადაწყვიტოს პრობლემა? 

 პრობლემის გადაწყვეტის არის პროცესი, რომლის მეშვეობითაც ჩვენ ვხედავთ გამოწვევა და 

მიაღწიონ სასურველ მიზანს. 

 რატომ უნდა საფუძვლიანად ესმით პრობლემა? 

 ერთი პრობლემა ჩვენ უნდა გვესმოდეს, რომ ჩვენ შეგვიძლია გადაწყვეტა! თუ ჩვენ კარგი 

პრობლემა, ანუ მონაცემები და მოითხოვა პრობლემა, მაშინ ცადეთ მოგვარება კიდევ ერთი 

პრობლემა, რომ ჩვენ ვცდილობთ, კიდევ ერთი ვერსია.ამიტომ, გამოსავალი ჩვენ ვხედავთ, თუ ჩვენ 

იქ, არ იქნება გადაწყვეტა ორიგინალური პრობლემა, მაგრამ მისი ვარიანტი. 

 რა პროცედურების ეხმარებიან გვესმოდეს პრობლემა? 

ამის გასაგებად პრობლემა უნდა: ა) ჩამოაყალიბოს სწორად მონაცემები პრობლემა გასაგები და ენაზე 

ჩვენ გვესმის, ბ) ჩვენ ყველა მონაცემების საჭირო, და გ) სრული და ნათელი აღწერა მოითხოვა. რა 

თქმა უნდა, არსებობს პრობლემები მონიშვნა მრავალჯერადი გადაწყვეტილებები .... ნებისმიერ 

შემთხვევაში, წარმომადგენლობის პრობლემა ისე გრაფიკული, მაგალითად ერთად კონცეფცია 

რუკები (conceptmaps) გაგებაში გვეხმარება. 

 რა არის ალგორითმი? 

 ალგორითმი არის გამოკვეთილ აღწერა გადადგან მთელი რიგი ნაბიჯები, ინსტრუქციები უნდა 

იყოს ვიღაცამ მოსაგვარებლად კონკრეტული პრობლემა. 

 რა ძირითადი თვისებები ალგორითმი? 

 ძირითადი თვისებები ალგორითმი, რომელიც მკაფიოდ განსაზღვრული: ა) რეგულირების 

ბრძანებებს დასრულების და ბ) სიწმინდე და სიმარტივე ბრძანებები. რა თქმა უნდა, ალგორითმი 

შეიძლება შეცდომები, შეიძლება რთული და არ შეიძლება დასრულდეს (ქუჩის ოპერაცია, 

pacemaker). უმეტეს შემთხვევაში, თუმცა, სიმარტივის და სიწმინდე და ბრძანებებს დასრულების 

არის ის, რაც ცდილობდა. 

 რა არის პროგრამის? 

 პროგრამა წარმომადგენლობის ალგორითმი დაწერილი ენის გავიგოთ კომპიუტერულ პროგრამაში 

არის მთელი რიგი ბრძანებები გამოგზავნილი კომპიუტერული რათა გათვლები. 

 რა არის ანბანი ენის ძრავის კომპიუტერი? 

 ანბანი ენის ძრავის კომპიუტერი ორობითი სისტემა. ანუ სიმბოლოების 0 და 1. 

 რა ძირითადი თვისებები პროგრამირების ენა? 

 ძირითადი მახასიათებლები ენაზე მანქანა სამი: 

 ანბანი 

 ლექსიკა და 

 სარედაქციო 

 

რა ნაბიჯები განხორციელების ალგორითმის საწყისი K.M.E.? 

ალგორითმი აკონვერტებს პროგრამა დაწერილი აქვს პროგრამირების გარემო. ეს იღებს კონვერტაციის 

(მეშვეობით თარჯიმანი (თარჯიმანი) ან შემდგენელი (შემდგენელი)) შევიდა მანქანა ენაზე. ეს პროგრამა 

გადადის მეხსიერების და ახორციელებს K.M.E. 

 

 



Αραβικά 

 

 

لى  عرف ع ى :أت وحدة الاول رمجة موحد .ال نظام ب ر ك يوت ب كم  ال

برمجة. تم وال لوغاري نى ال ع م قدمة ل باب الاول :م  ال

ية عرب  ال
لة   ط  ت   هى  ؟       

ت   ه  ن  لة  ن لك     ة ت ح   تى    ن     ل غ و  هه  أن و  ب ت  لب ن تط لة حل. حل وت لا    وف    س        و  ح  و

لة حل   هو  ؟      

لة حل لة   هى     تى        قه ط  عن    لوب ن د   ن ح    ط ى ون و ول ف ى    هدف    ن ود        . 

ت ه  أن   ب    ذ  لة ن    د ؟       

ت  ن ن له   ن   لة   د  ن ه      ذ  ! ح لوب     ط  ت ى ،        هذه و   ط لة   نده        ح ول ع لة حل ن تى غ  هذه    ى        

لب ن  ط له ،   ت  ل أي ح ه  آ    ح ل ه .   أن وع حل ف ذى    ن ده    س ن   ذ  :  و ول  ن ت   ن    ه    لة حلا     ون   ل    ى     لاو 

لة حلا و  ن     دئ ة لة      د  ل ة)   ت  ـ :(   

ل  ت)  لا   ء ت   هى تى (     س عدن     ى ت ه  ف لة ف  ؟       

ت  ن ن ه   ن   لة ف تو ب         ـ :  

قة    غة ن ع أن (  ط   لة   ط  ت  ح حة   قة و       ط   سهل   ه   غة  ه ف ل  . ن ه ه  و 

حت   ون أن (ب ن  ت ل ت  ف تى     ط  ت   ت ج    ح ه  ن   . 

و د أن ( ـ لة    غة ت لأ   ء وو  حة     ة   لو  ط ع:    ط و د     ل ت ه  و  حة      لول و  ث  ة ح  ـ...  

ى (د ل ف ة   لة ع ض ةد ع ، ح   قة       ط   ة   تو  ت   ل:  ثلا      س ط   هو     تى      ئ س عد    لى ت ه ه  ع  . ف

نى   ذ  ت     لوغ     ؟   

ت  لوغ    لة و  ح     هو    س ل س ة ـ  طو ت   تى     د  تو ب و   ت  ه  أن   ت ت  ن     ء   لة حل  ن     .  حددة    

س ة    و     هى س  ت   لا لوغ     ؟  

س ة    و   س  ت   لا لوغ    ذى   دة ت     حد  ة ت دق  ـ: وو و   

نظ   (  هدف  لاو    ت ته   ل  ت  

س طة  و و (ب ل   ت)  لاو    و  ت  ط ع (    ت      لوغ    ه   ون أن    ن    د  لا أن و   ن   قد      ون أن و   ن   ط ء    

تو ب ه   ت     س نظ   ز ه ، (  وئ ة      ت ع ل)   لب     ت ت ق ى و  ن    لب ف ح لات  غ س طة و و       لاو    و 

ل   ت) ت  هدف (    ه   ت     س لوب هو   ون       ط

ح   هى ة  وف   غة  لا  د  ل ة          وت ؟ آ 

ح وف ة    غة  لا  د  ل ة   ظ   هى       وت  آ  ى ن ن ئ نى ث ى 0  ن      ت        1 

 ؟     ن  ج   هو

ت  ع ض هو     ن  ج لوغ    توب    غة    ل ت ون ج  ن    ،       وت   ن   هو ة   لة  ن   س ل س ل   ت)  لاو     ن  ت     ) 

تى و ه    ى ت نف    ت ذ      وت   س   ت   ح    

س ة      ت   هى س  غة  لا ل  ؟      ن  ج  

س ة      ت س  غة  لا ل ة       ت 3 ت ون       وت  آ 

 

 ح وف ة      لا  د 

 ق  وس غوى    ل    

 ن ء لة        

:KME ن  ذ      حل   هى ت ت    وغ      ن  

.K.M.E  ت لوغ    تحول    ى   توب   ن  ج    ى هذ      ى  ح ط د  ل    تو  له   حو  ف عن) ت ت    ط   ى (   غة      

تحول     ن  ج هذ        وت  ى   ن ذ       وت  ذ   ة ف سطة و  و  ـــ      

لة ئ س  أ

ي: ت   ة وح دى أ  ن    

 

 

 



Βουλγαρικά 

 

Раз  л 1  З а , ч  к  пютъ  ата    т  а за п  г а   а   

Гла а 1  Въ          к  ц пц ята  а алг   тъ а   п  г а   а   

 

Как    а факт т   а п   л  а? 

Кат       а п       п   л  а ,  а   т   а  з   т   за  а      гат  а    п   г ат за   ша а  т   а 

п   л  а  

 

Как        ята за п   л  ? 

П   л    ч та     туац я,   к ят        т я  а  а      ъ        а     Р ш      а т з  п   л      

   з   т  ,   т   ч        

 

Как а     з люц ята  а п   л  а? 

Р ша а  т   а п   л  а   п  ц  , ч  з к  т    ж а   п    з  кат л т  т     а    п  т г   

ж ла ата ц л  

 

Защ  т я  а  а  аз   а  п   л  а? 

Е    п   л  , к  т  т я  а  а  аз   ат, ч        ж    а г    ш  ! Ак              аз  ал       

п   л  , т     а   т    п   л   т , а  л   т  а     п т ат  а   шат   уг п   л    т т  а к  т      

    т     ,     уга      я  Сл    ат л  ,   ш    т  к  т   тк   а  , ак    ж    а  т      ъ ху 

  г , щ    а   ш      а пъ    ачал  я п   л    

 

Как   п  ц       п  агат  а  аз      п   л  а? 

За  а     аз          п   л  , т я  а  а: а)  а    к  т  ф   ул  а п   л  а п   аз   а    з к,  ) 

  а      чк   а     т к  т    а    уж а    ) пъл а   я  а ф   ул    ка  а п   ка  т   Раз   а   , 

  а п   л         г    ш   я  

Въ     к   луча , п    та  т л т  т   а п   л  а   г аф ка,  ап        к  ц пц ята ка т  

(conceptmaps) п  ага    аз   а  т   

 

Как     алг   тъ ? 

Алг   тъ     з  ч    п  а     а п     ца  т    т укц    тъпк  к  т  т я  а  а  л   ат  як   за 

  ша а    а к  к  т   п   л    

 

Как    а        т       т а  а алг   тъ ? 

О      т  ха акт    т к   а алг   тъ , к  т   а я      ф    а  : а) за к  т  л  а  а  ж а  я за 

 зпъл       а ц лта    ) я   та   п   т та  а к  а   т  Раз   а   ,      алг   тъ    ж   а   а 

г  шк ,   ж   а    у л ж          ж   а  ъ   пъл а (фу кц я Lantern, paycmaker)  В п   ч т  

 луча ,   ач  п   т тата   я   тата  а  а  ат т     гл    а за ъ ш а  т   а т  а, к  т      з  к а   

 

Как     п  г а ата? 

П  г а ата   п    та  т л т  т   а алг   тъ   ап  а   а  з к  аз   а    т к  пютъ  а п  г а а 

    ъ т    т п     ца  т к  а   ,  зп ат    къ  к  пютъ а за  з ъ ш а    а  зч  л   я  

 

Как     аз уката  а  аш      з к  а к  пютъ а? 

Аз уката  а  з ка  а к  пютъ  а  аш  а       ч а    т  а  Т  а  з ача а, ч       л т   а 0   1  

 

Как    а        т  ха акт    т к   а       з к за п  г а   а  ? 

О      т  ха акт    т к   а  аш      з к  а т  : 

 

 аз уката 

 л к  ка 

    акц      

 

Как    а  тъпк т  за  зпъл       а алг   тъ а  т K.M.E.? 

Алг   тъ ът    п    ъща      а п  г а а,  ап  а а   п  г а  а     а  Т  а п   п лага 

п     азу а   (ч  з п     ач)    аш      з к  Таз  п  г а а    п  х ъ ля   па  тта  а к  пютъ а 

      зпъл я а  т K M E  

 

 



Φιλιππινέζικα 

 

Ano ang mga datos sa isang problema? 

Ang mga datos sa isang ay ang mga impormasyon na ibinibigay nito, para ito ay ating masolusyonan. 

 

Ano sa palagay natin ang problema? 

Ang problema ay isang sitwasyon na nakakabagabag sa ating sarili at dapat masolusyonan. Ang solusyon sa 

problema ay hindi agad nalalaman ni nahahalata. 

 

Paano sosulusyonan ang isang problema? 

Para masolusyonan ang isang problema, kailangan nating maintindihan ang mga itinatanong at magawa ang 

inaasam na solusyon. 

 

Ano ang mga paraan na tutulong sa atin upang maunawaan natin ang isang problema? 

Upang maunawaan ang isang problema dapat mong a)ibalangkos ng tama ang data ng problema sa isang 

maaring maintindihan at sa wikang naiintindihan, b)taglay namin ang lahat ng mga data na kailangan, at c) 

kumpleto at malinaw na paglalarawan ng hiniling. Siyempre may mga problema sa malabo maramihang mga 

solusyon... Sa anumang kaso, ang representasyon ng mga problema bilang graphic, na may mga mapa 

konsepto (concept maps) ay tinutulungan tayo upang maunawaan natin ito. 

 

Ano ang isang algorithm? 

Ang algorithm ay isang malinaw na paglalarawan ng isang serye ng mga hakbang, tagubilin ay dapat na 

sinundan sa pamamagitan ng isang tao upang malutas ang isang tiyak na problema. 

 

Ano ang mga pangunahing katangian ng isang algorithm? 

Ang mga pangunahing katangian ng isang algorithm, na kung saan ay malinaw na tinutukoy ang: a) mga 

regulasyon ng mga order ng pagkumpleto at b) ang liwanag at kababaang-loob ng mga utos. Siyempre, ang 

isang algorithm, ay maaring magkaroon ng mga pagkakamali, maaring maging kumplikado at maaring hindi 

makumpleto. Sa karamihan ng mga kaso, gayunpaman, ang simple at kaliwanagan ng mga order ng 

pagkumpleto ay kung ano ang hinahangad. 

 

Ano ang isang programma? 

Programma ay ang representasyon ng isan algorithm na nakasulat sa isang wika na naiintindihan ng 

computer program, ay isang serye ng mga utos na ipinadala sa computer upang gumawa ng mga 

kalkulasyon. 

 

Ano ang alpabeto ng computer wika engine? 

Ang alpabeto ng computer wika engine ay ang binary system. Ibig sabihin ang mga 0 at 1. 

 

Ano ang mga pangunahin katangian ng isang wikang program? 

Ang pangunahing katangian ng isang makina wika ay tatlong: 

 

 ang alpabeto 

 bokabularyo 

 editoryal. 

 

Ano ang mga hakbang para sa pagpapatupad ng isang algorithm mula sa K.M.E.? 

Ang algorithm-convert sa isang programma na nakasulat sa isang kapaligiran program. Ito ay ipinalalagay ng 

paguusap sa pamamagitan ng isang (interpreter) , o tagatala sa paggagawa ng wika. Ang programmang ito'y 

inilipan sa memorya at pinaandar sa pamamagitan ng K.M.E. 

 


